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Notions de base
avantages et applications
prise en main 

Affichage et préparation de documents

Dessins
les outils géométriques.
les contours

Déplacements et alignements d’objets

Transformations et effets spéciaux
rotation
symétrie
les effets 3D
mise à l’échelle
dégradé de formes
application d’effets spéciaux aux objets vectoriels
modification de formes avec les pathfinders
découpe d’objets au moyen d’autres objets

SUIVI ET ÉVALUATION
Une attestation d’assiduité, une copie de la feuille
d’émargement, un questionnaire de satisfaction
ainsi qu’un questionnaire d’auto-évaluation pour
mesurer l’atteinte des objectifs de la formation sont
remis aux stagiaires en fin de journée.

Bureautique - Informatique - Digital

ADOBE ILLUSTRATOR

PUBLIC
Assistant(e), maquettiste et graphiste.

PRÉREQUIS
Être à l'aise avec l'ordinateur et la bureautique

MÉTHODES ET SUPPORTS
PÉDAGOGIQUES
Apprentissage théorique avec applications sur
micro-ordinateur.
Un support de cours est remis au stagiaire

ANIMATEUR
Cette formation est assurée par un spécialiste du
domaine avec une expérience significative en
entreprise et de pédagogie en formation 
Nos formateurs sont sélectionnés et référencés
selon un processus Qualité

OBJECTIFS
Apprendre les fonctions essentielles d'Illustrator
pour produire rapidement et efficacement des
images vectorielles de qualité.

OBJECTIFS OPÉRATIONNELS
Produire des images vectorielles de qualité pour
l’usage de l’entreprise

PROGRAMME

Manipulation du texte
saisir le texte libre, captif…
utiliser les effets de déformation.
vectoriser du texte et créer de nouveaux caractères.
mettre en forme les paragraphes.
le colonnage, l’habillage et le chaînage de textes.
utiliser les repères, la grille.

Création de couleurs 
les principaux modes couleur
couleurs et motifs personnalisés
nuances unies et dégradées


